Glanzende Sparkles Text Effect
http://textuts.com/shiny-sparkles-text-effect/

Dit lesje zal op een eenvoudige manier uitleggen voor het creéren van een gloeiende glitter tekst met behulp
van penselen en verschillende laag stijlen.

Het uiteindelijke resultaat

lettertype.

Brush.

Stap 1
Maak een nieuwe bestand 1024 x 768 px wit achter grond. Maak een nieuwe laag boven op de achtergrond

laag en noem het Verloop. Zet de voorgrond kleur op # 724242 en achtergrondkleur op# 3clala, dan maakt
u een radiaal verloop van het midden van het document naar een van de buitenste hoeken.


http://textuts.com/shiny-sparkles-text-effect/
http://www.dafont.com/aardvark-cafe.font
http://textuts.com/images/tutorials/shinysparkles/DiamondSparkles.zip
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Dubbelklik op deze laag (verloop) om de volgende laagstijlentoe. te passen — verloopbedekking
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Ga naar Filter -> schets ->water papier en stel de volgende waarden in als volgt:
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Stap 2

Typ de volgende zwarte tekst “ life * grootte ongeveer 500 px “ font : Aardvark café “




Op de tekst laag de volgende laag stijl toe passen ““ gloed buiten “
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Verander de vulling van deze tekst laagnaar 0%..
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Stap 3
Klik rechts op de tekst laag en kies “ tijdelijk pad maken “
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Tekst omzetten naar pixels
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Omzetten in vorm

Download en instaleer de “DiamondSparkles” penseel. Het is een eenvoudige diamanten penseel, en je
kunt de volgende instellingen in stellen in het deel venster penseel. Selecteer deze borstel voordat u naar de
volgende stap gaat.
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Maak een nieuwe laag op de top van alle lagen en noemen het Sparkles. Zet de voorgrond kleur op wit, en

w

kies het gereedschap “ direct selecteren
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Klik met de rechtermuisknop op het pad en kies Pad omlijnen.
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Kies in het volgende deel venster voor “ penseel “ en “ druk simuleren “ aan vinken

Gereedschap: o Penseel

V| Druk simuleren

Dit zal het pad.omlijnen met de glitter penseel. Vergeet niet tijdelijk pad verwijderen nadien te doen.




Pas hierna op deze laag ( laag sparkles ) de volgende laag stijlen toe — gloed buiten — gloed binnen —
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Z0o bekomt men een eenvoudige gloed op de sparkles laag. Zet nadien op deze laag de vulling op 0%

Stap 4

Kies een zachte rond penseel 50 px en verander de instellingen in het deel venster penseel

“voorinstellingen penseel < zie afbeeldingen hieronder.
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Klik rechts op de tekst laag en kies “ tijdelijk pad maken “ Maak een nieuwe laag bovenaan alle lagen en
noem deze laag “ gloed “ zet je voorgrond kleur # f8ff99. Klik met de rechtermuisknop op het pad en

kies Pad omlijnen. Kies in het volgende deel venster voor “ penseel “ en “ druk simuleren “ aan vinken.
Dit zal het pad omlijnen met de nieuw ingestelde penseel.
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Pas daarna de volgende laag stijlen toe op deze laag “ gloed ““ — gloed buiten en gloed binnen -
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Stap 5
Kies een zachte rond penseel 70 px en verander de instellingen in het deel venster penseel
“voorinstellingen penseel “ zie afbeeldingen hieronder.
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Klik rechts op de tekst laag en kies “ tijdelijk pad maken “ Maak een nieuwe laag bovenaan alle lagen en
noem deze laag “ kleur “ zet je voorgrond kleur # a7a400. Klik met.de rechtermuisknop op het pad en
kies Pad omlijnen. Kies in het volgende deel venster voor “ penseel “en “ druk simuleren  aan vinken.
Dit zal het pad omlijnen met de nieuw ingestelde penseel. En zet de overvioeimodusop Kleur.
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Stap 6
Stel de voorgrond en achtergrond Kleuren terug naar #724242 en #3clala, en selecteer vervolgens
de verloop laag.

Ga naar Filter -> Penseelstreek -> sproeilijn en de waarden veranderen zoals hieronder weergegeven:
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Stap 7
Maak een nieuwe laag bovenaan alle lagen en noemen het de Sneeuw gloed, pas op deze laag de volgend
laag stijlen toe. — gloed buiten en gloed binnen -
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Zetdevooqﬂondldeurwit, en gebruik het laatste ingestelde penseel die u hebt gemaakt in

"

stap 5 dit om een aantal "gloeiende sneeuw penseelafdrukken op de randen van de tekst

te maken of stempelen. En we zijn klaar.
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